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REGULAMIN
Gry miejskiej
organizowanej przez

STOWARZYSZENIE CENTRUM BATOREGO W KONINIE
w ramach kampanii spotecznej ,,Drugie zycie”

81
Postanowienia ogdlne

Regulamin okresla zasady organizacji i uczestnictwa w Grze miejskiej.

Organizatorem Gry miejskiej jest STOWARZYSZENIE CENTRUM BATOREGO W KONINIE.

Gra miejska jest czescig kampanii spotecznej ,,Drugie zycie”,

Wydarzenie ma charakter edukacyjny i rekreacyjny.

Organizator powotuje trzyosobowg Komisje do zaplanowania i przeprowadzenia Gry miejskiej.

Zadania Komisji:

PwnNhpE

e odpowiada za poziom merytoryczny Gry i jej organizacje,
e ustala harmonogram Gry
e powotuje Jury do ustalenia wynikdéw
e udziela niezbednych wyjasnien
Siedzibg Komisji jest ZS CKU w Koninie, Konin, ul. Wodna 1

§2
Cele Gry miejskiej

Integracja spotecznosci lokalnej, szczegdlnie mtodziezy szkolnej z réznych poziomdéw edukacji.
Doskonalenie wsérdéd ucznidw szkot koninskich umiejetnosci pracy zespotowe;j.

Poznanie waloréw miasta Konina.

Promocja idei transplantacji i dawstwa narzadow.

§3
Termin i miejsce Gry miejskiej

Gra miejska odbedzie sie w dniu 24 kwietnia 2025 roku na terenie Staréwki miasta Konina i siedziby
Zespotu Szkoét Centrum Ksztatcenia Ustawicznego im. Stefana Batorego w Koninie, 62 — 500 Konin,
ul. Wodna 1.
Rozpoczecie Gry, start i meta zawodow bedg w siedzibie ZS CKU w Koninie, 62-500 Konin,
ul. Wodna 1
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§4
Uczestnicy Gry miejskiej

W Grze miejskiej mogg wzig¢ udziat druzyny sktadajgce sie z 4 ucznidéw i 1 opiekuna.

W Grze miejskiej bierze udziat 8 druzyn:

a) 4 druzyny ze szkdt podstawowych z terenu miasta Konina wspétpracujgce z ZS CKU w ramach
porozumien

b) 4 druzyny ze szkét ponadpodstawowych z terenu miasta Konina (Staréwka)

Uczestnikami mogg by¢ osoby z klas 7 i 8 szkoly podstawowe] oraz klas 1 i 2 szkoty

ponadpodstawowej.

Opiekun druzyny ma obowigzek zadbaé o pisemne zgody rodzicow / opiekundw prawnych na

udziat ucznia w przedsiewzieciu (wg. procedur szkoty macierzystej uczestnika. Zgody nalezy

przedstawi¢ do wgladu organizatorom przed przystgpieniem do Gry.

Do udziatu w Grze wymagana jest dobra kondycja psychofizyczna, poniewaz zakres zadan

obejmuje zaréwno zadania sprawnosciowe, jak i zagadki z réznych dziedzin wiedzy.

Udziat w Grze jest bezptatny.

§5
Zasady Gry miejskiej

Uczestnicy majg do rozwigzania zadania rozmieszczone w réznych punktach miasta Konina

( Staréwka ) oraz dotarcie do mety w wyznaczonym czasie.

Organizator przewiduje do 9 punktdw zadaniowych, przy czym maksymalny dystans pomiedzy
punktami, a bazg w ZS CKU to ok. 3km.

Uczestnicy z danej druzyny przebywaja razem z opiekunem przez caty przebieg Gry, opiekun
sprawuje nadzor nad swojg druzyna.

Kazda druzyna otrzymuje karte Gry, na ktérej bedzie odnotowywaé postepy w wykonywaniu
zadan.

W kazdym punkcie Gry osoby odpowiedzialne za stanowisko zadaniowe przedstawiajg rodzaj
wykonywanych zadan i ilos¢ punktéw do zdobycia za kazde zadanie.

Punkty sg przyznawane na kazdym stanowisku zadaniowym, nadzér nad sprawnym przebiegiem
rozwigzywania zadan i punktacjg na poszczegolnych stanowiskach sprawuje wyznaczony
nauczyciel i uczniowie — organizatorzy. Komisja sprawuje nadzor nad koricowym
podsumowaniem osiggniec poszczegdlnych druzyn. Za wykonanie zadan mozliwe jest
stopniowanie ilosci punkéw w zaleznosci od efektu wykonania:

e brak wykonania zadania to O punktéw,

e czeSciowe wykonanie zadania to 1 punkt,

e catosciowe wykonanie zadania to 2 punkty.
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6. Zadania beda dotyczy¢ zagadnien zwigzanych z transplantacjg, zdrowiem i zyciem oséb
po przeszczepach.

7. Dozwolone jest korzystanie z materiatéw informacyjnych przekazanych przez organizatora.

Zabrania sie korzystania z telefondw podczas trwania Gry.

9. Zabrania sie famania zasad regulaminu, niszczenia punktow Gry, zachowan niezgodnych z
zasadami fair play. W przypadku wystgpienia zachowania sprzecznego z regulaminem i ogdlnie
przyjetymi zasadami spotecznymi organizator ma prawo zdyskwalifikowa¢ druzyne, w ktérej sktad
wchodzi uczen zachowujgcy sie nagannie.

10. Po wykonaniu wszystkich zadan uczestnicy wracajg na punkt start/meta w ZSCKU w Koninie.

11. Po wykonaniu ostatniego zadania i wkroczeniu na mete czas sie zatrzymuje

12. O wygranej decyduje suma zdobytych punktéw oraz czas ukornczenia gry.

Czas ukonczenia gry jest punktowany dla trzech druzyn, ktére przybedg pierwsze na mete, i tak :

e 1druzyna na mecie 30 punktéw
e 2 druzyna na mecie 20 punktéw
e 3 druzyna na mecie 10 punktow

13. Organizator przewiduje atrakcyjne nagrody rzeczowe dla najlepszych druzyn, natomiast wszyscy

uczestnicy otrzymajg dyplomy i drobne upominki.

%

§6
Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos$¢

1. Druzyna zgtasza udziat w Grze miejskiej na FORMULARZU ZGLOSZENIOWYM stanowigcym
zatgcznik do niniejszego REGULAMINU. FORMULARZ ZGtOSZENIOWY nalezy dostarczy¢ osobiscie
lub droga elektroniczng do 10 kwietnia 2025 roku do organizatora zawodoéw.

Kontakt:
Bronistawa Kostrzewa — ZS CKU Konin ul. Wodna 1, b.kostrzewal@wp.pl 693 524 234
Arleta Radomska — ZS CKU Konin, ul. Wodna 1, arleta.radomska@interia.pl 609 822 414

2. Warunkiem udziatu ucznia w Grze jest posiadanie ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkdw zawarte w macierzystej szkole.

3. W przypadku nagtych sytuacji losowych opiekun/uczestnicy powinni skontaktowaé sie z
organizatorem pod numerem [Prezes Stowarzyszenia: 693 524 234 oraz Koordynator kampanii
609 822 414].
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§7
Ochrona danych osobowych

1. Uczestnicy w zgtoszeniu wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych

na potrzeby organizacji Gry miejskie;j.
Organizator moze wykorzystywac¢ wizerunek uczestnikbw w materiatach promocyjnych

zwigzanych z Grg oraz z kampanig ,,Drugie zycie”, o ile uczestnik nie wyrazi sprzeciwu.

§8

Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, o ktérych poinformuje

uczestnikéw przed rozpoczeciem Gry.
2. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga organizator.
3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia.
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